Digitale Geletterdheid

en de nieuwe concept kerndoelen

Begrijpen en toepassen van de concept kerndoelen voor digitale geletterdheid
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Kerndoelen®

Pak een gekleurde kaart

glk heb me er al in verdiept en weet waar mijn
school/bestuur staat

(Geeldik heb de kerndoelen gelezen/bekeken, maar vind het
nog erg ingewikkeld

-Ik heb werkelijk geen enkel idee

© leren
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Digitale Geletterdneid volgens KNAW

Digitale geletterdheid wordt beschreven als:

@ Het vermogen digitale informatie en communicatie verstandig te gebruiken en
iti DHEID
de gevolgen daarvan kritisch te beoordelen. picALE GELETTER hat
@ Een digitaal geletterde moet daartoe informatie kunnen begrijpen en voOR DE 21STE E Yo
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De 5 aanbevelingen

Het KNAW schreef in december 2012 een rapport rondom digitale geletterdheid in het VO met 5 aanbevelingen:

Aanbeveling 1

Voer een nieuw verplicht vak Informatie & communicatie voor de onderbouw van havo en vwo in. Dit dient een breed en compact
inleidend vak te zijn, dat de essentiéle aspecten van digitale geletterdheid tot onderwerp heeft.

Aanbeveling 2

Voer een grondige vernieuwing van het keuzevak Informatica voor de bovenbouw van havo en vwo door. Het vak dient door een ¢
flexibele en modulaire opzet actueel te blijven en leerlingen van alle profielen aan te spreken. i

Aanbeveling 3
Stimuleer de interactie tussen deze vakken en de andere schoolvakken.

Aanbeveling 4 S S |
Geef prioriteit aan de opleiding van een nieuwe generatie docenten met nieuwe vaardigheden en attitudes. Draag herhtTU‘qEn de ™
universiteiten op hierbij samen te werken. | , S
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De vijfde aanbeveling is gericht aan de Minister van Economische Zaken: tEN 1 s
| bt L L
Aanbeveling 5 ot [0 165 IO O

Bevorder het onderwijs in de digitale geletterdheid, in samenhang met de initiatieven die de Minister vz niO1“\¥L@génﬂL
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SLO 2015

In 2013 kreeg SLO de opdracht van het Ministerie van Onderwijs, Cultuur en Wetenschap (OCW) om de begrippen rondom digitale
geletterdheid en 21e-eeuwse vaardigheden te verhelderen.

Startpunt was het advies van het KNAW (2012).

De discussie spitst zich het meest toe op de vraag of digitale geletterdheid een set aan vaardigheden is, een manier van denken of
een manier van handelen. i

Over het algemeen is de conclusie dat digitale geletterdheid een combinatie is van kennis, vaardigheden en attitude

(Herring, 2009; Lau & Yuen, 2014; Lee, Lau, Carbo, & Gendina, 2013; Voogt & Pareja Robin, 2010).

Ook werd geconcludeerd dat een digitaal geletterde een complete set ICT-(basis)vaardigheden, computational thinking skills,
informatievaardigheden en mediawijsheidcompetenties bezit 3 MK

(Thijs, Fisser, &Van der Hoeven, 2014a)
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Vier In palans

© visie

De opvatting over kwalitatief goed en doelmatig
onderwijs en de plaats die ict daarbij inneemt. De
visie omvat de overkoepelende ambities en gaat in
op de randvoorwaarden om deze te verwezenlijken.

@i Deskundigheid

De benodigde competenties van medewerkers om ict goed

in te zetten:

* Ict-bekwaamheid van leraren: kennis, kunde en houding
tegenover ict in zowel het pedagogisch-didactisch hande-
len, het werken in de schoolcontext als bij de eigen
professionele ontwikkeling.

+ De deskundigheid van leidinggevenden, bestuurders en
andere sleutelfiguren in de organisatie, om tot een
doordachte aanpak op het gebied van professionaliseren
en ict te komen en zo de visie te realiseren.

Inhoud en toepassingen

De leermiddelen en -systemen binnen de leer-werkomgeving

die worden gebruikt in een onderwijsinstelling, zoals:

+ Digitale (open) leermiddelen die speciaal zijn gemaakt voor
het onderwijs en algemene kennisbronnen.

+ Educatieve softwarepakketten en ict-systemen, zoals een
elektronische leeromgeving.

+ Algemene kantoortoepassingen en apps, roosterpakketten
en HRM-tools.

oo Infrastructuur

De beschikbaarheid en kwaliteit van hardware, netwerken

en connectiviteit binnen de onderwijsinstelling:

« De laptops en/of tablets, digiborden of touchscreens die
in de lokalen hangen, en de randapparatuur.

+ De toegang tot internet. Ook eenvoudige toegang vanaf
huis moet gegarandeerd en veilig zijn.

« Toegang tot clouddiensten zoals Microsoft 365 en Google
Workspace.

« Data moeten op een goede plek kunnen worden opgesla-
gen en beheerd.
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Curriculum Digitale Geletterdheid

“... Concluderend kan worden gezegd dat zowel uit de literatuurstudie als
uit de geanalyseerde referentiekaders blijkt dat er nog lang geen
CoONnsensus is over wat het concept digitale geletteradheid precies

behelst.”

(Voogt, J., Godaert , E., Aesaert , K. & van Braak, J. (2019). ‘ !
Review Digitale geletterdheid. Hogeschool Windesheim/Universiteit Gent.)




Jitdagingen

Maatschappelijke uitdagingen Curriculaire uitdagingen
« Kansengelijkheid - Afbakenen van de leerinhoud ol
« Samenhang » Aansluiten op het onderwijs in de bovenbouw vo
« Relatie mens « Afstemmen op doelen van andere /eergeb/ed s
* machine « Formuleren als
« Waarde van data « ganbodsdoel of als beheersings
« Ontwikkelingen in beroepen  en ervaringsdoel |
- Omgaan met digitale informatie » Ontwikkelen van eerste kerndoelen voor i
- Digitaal omgaan met elkaar « digitale geletterdheid = |
» Privacy in de digitale wereld ] )
.« Zoeken naar een digitale G S | RNy
balans ’ S
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Digitale geletterdheid gaat over het toepassen en verantwoord

gebruiken van digitale technologie en digitale media. Digitaal
geletterd zijn houdt in dat leerlingen actiet kunnen deelnemen aan
digitale processen, dat zij eenbasiskennis hebben van digitale

technologie en digitale media, effectief communiceren,
creatief zijn, van perspectief wisselen en
verantwoordelijkheid nemen voor (digitaal) gedrag.

leren
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The Digital Humanism Initiative
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SLO Concept kerndoelen (2024

Overzicht domeinen en kerndoelen digitale geletterdheid

Domein

Kerndoel PO

Kerndoel onderbouw

VO

A. Praktische kennis
& vaardigheden

1. Digitale systemen

1. Digitale systemen

2. Digitale media en
informatie

2. Digitale media en
informatie

3. Veiligheid en privacy

3. Veiligheid en privacy

4. Data

4. Data

5. Artificiéle intelligentie (AI)

5. Artificiéle intelligentie
(AI)

B. Ontwerpen en
maken

|c. wisselwerking
tussen digitale
technologie, digitale
media, de mens en de
samenleving

6. Creéren met digitale
technologie

6. Creéren met digitale
technologie

/. Programmeren

/. Programmeren

8. Digitale technologie,
jezelf en de ander

8. Digitale technologie,
jezelf en de ander

9. Digitale technologie, de
samenleving en de wereld

9. Digitale technologie, de
samenleving en de wereld




Wat valt |e op¢

Pak de concept kerndoelen er eens bij

Vergelijk en bepaal

/ Conceptkerndoelen
digitale geletterdheid

¥ watzie je al terug in het onderwijs
Waar zie je kansen en mogelijkheden?
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Wat valt |e op¢

Schrijt op je A4-tje zoveel mogelijk ideeéen op.

Na 2 minuten schuif je het papier door naar je
rechterbuurman.

/ Conceptkerndoelen
digitale geletterdheid

Deze laat zich inspireren door de al genoteerde
Ideeén en vult waar mogelijk aan.

Vervolgens schuiven we door tot |e eigen papier
weer bij je terug is. |
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Ontwikkelingen SLO

slo




landelijk curriculum inhoudslijnen lessen en activiteiten

ﬁ aanbodsdoelen

kerndoelen leerdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs
(WPQ)

uitwerking van aanbodsdoelen
in schooleigen learlijnen
of leerlijnen in methode

voorbeeldmatige uitwerking
van de kerndoelen

F e
II |1-i|J

lesdoelen

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op
les- en activiteitniveau
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Digitale
geletterdheid
benutten van de mogelijkheden van digitale technologie en inzicht hebben in de
werking van digitale apparaten
NB Dit is onderlegger voor de andere onderdelen van digitale geletterdheid
fase 1 fase 2 fase 3
Digitale technologie
aanbodsdoelen:

Impact van digitale technologie — beseffen dat veel apparaten, — bespreken van de aanwezigheid en - bespreken van belang en impact
speelgoed en robots een computer de betekenis van digitale van digitale technologie op allerlei
bevatten technologie in leeforngeving, terreinen in onze huidige

school en wereld samenleving

— realiseren dat digitale technologie
altijd in ontwikkeling is en dat er
steeds nieuwe toepassingen voor
gecreéerd kunnen worden

@ leren



Ontwikkelingen SLO

Hoe staat het met de kerndoelen?

@ Concept kerndoelen sinds maart 2024 Wi
@ Pilot met 50 scholen |
@ Definitieve vaststelling begin 2025
@ Inspectie gaat eerder bevragen

@ Verplichting: ligt aan politiek




Voorgestelde drie domeinen na vaststellen kerndoelen

Wat moet een leerling (digitaal) kennen en kunnen¢.
Praktische kennis en vaardigheden

Maken, ontwerpen en creéren.
Ontwerpen en maken

De leerling, de wereld en digitale technologie.
Wisselwerking tussen digitale technologie, digitale media, |
de mens en de samenleving : - -




De O kerndoelen

Kerndoel 1 - Digitale systemen
Kerndoel 2 - Digitale media en informatie

Kerndoel 3 - Veiligheid en privacy el

Kerndoel 4 — Data

Kerndoel 5 - Artificiéle intelligentie (Al)

Kerndoel 6 - Creéren met digitale technologie r

Kerndoel 7 - Programmeren i

Kerndoel 8 - Digitale technologie, jezelf en de ander.

Kerndoel 9 - Digitale technologie, de samenleving en de wereld JJe




Bron: SLO - Actualisatie Kerndoelen

2.
Digitale
maedia en
informatie

3.
Veiligheid
en
privacy

Digitale
geletterdheid

2 8

Digitale

Digitale

tcchndoelogle, technologie,

jezelf
en de ander

samenleving
en de wereld
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Materialen SLO

factsheet

7/ Tactsheet basisvaardigheden digiiale gelettendhe bl

Klik voor een vergroting

download (pdf, 551 kB)

stappenplan

/ Stappenplan

digitale geletterdhoid

Klik voor een vergroting

download (pdf, 1 MB)

adviezen

/7 Adviczen basisyaardigheden d10ade goletierdhe
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slo/ zome— e

Klik voor een vergroting

download (pdf, 519 kB)

visievorming

7/ Visleverming basisvaardigheden digitale geletierdheid

Klik voor een vergroting

download (pdf, 2.3 MB)

inhoudskaart

/ Inhoudskaart -

diglale geletterdhe i

Klik voor een vergroting

download (pdf, 602 kB)
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/ Inhoudskaart - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid?

Bij digitale geletterdheid gaat het om kennis,
vaardigheden en houding op het gebied van:

gigitale content
Bplossen van digitale problemen
« veiligheid

+ gebruik van digitale technologie * crefras
+ digitale communicatie en samenwerking
+ zoeken en vinden van informatis :

Digitale communicatie en samenwerking

ebryiken van verschillende digitale communicatiemiddelen

te communiceren met anderen.

* Delen van data, informatie en digitale content waarbij bron- en
naamsvermeldingen in acht worden genomen.

* Gebruiken van publieke en private digitale diensten om deel
te nemen aan de samenleving (actief burgerschap).

* Vergroten van de zelfredzaamheid met behulp van daarvoor geschikte
digitale technologie en als actief burger participeren in de samenleving.

* Reflecteren op de aanwezigheid en invioed van digitale media
in eigen leven en in de samenleving.

« Samenwerken met behulp van digitale tools en technologieén en
co-creéren van data, kennis en digitale content.

+ Bewust gebruiken van digitale technologie en gedragsnormen bij
interactie in digitale omgevingen (nettiquette).

+ Aanpassen van de communicatie in digitale omgevingen, rekening
houdend met een specifiek publiek, culturele en generationele diversiteit,

reéren en beheren van eigen digitale identiteit en beschermen

1

. Omgan met data en o

geatie die verkregen is met behulp van

8

Creéren van digitale content

» Creéren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma's en apps (tekst, tekening,
grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, ideeén, gevoelens,

+ Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen en uit te breiden
om 2o nieuwe, originele en relevante content te creéren.

* Rekening houden met auteursrechten en licenties op data, digitale informatie en content.

* Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald
probleem op te lossen of een specifieke taak uit te voeren (programmeren).

Zoeken en vinden van informatie en data

+ Browsen, zoeken en selecteren van data, informatie en content in digitale
omgevingen vanuit een informatiebehoefte en een informatievraag en met
persoonlijke zoekstrategieén.

« Evalueren van bronnen en gevonden data, informatie en digitale content
door deze te analyseren, te vergelijken en kritisch te beoordelen.

+ Presenteren van gevonden data, informatie en digitale content als
antwoord op de informatievraag door deze te visualiseren.

Digitale + Beheren van data, informatie en content in digitale omgevingen door
geletterdheid gestructureerd ordenen, opslaan en opvragen.

Gebruik van digitale technologie

* Gebruiken van digitale apparaten en de daarop
aanwezige programma’s of apps.

digitale tools, omgevingen en diensten. —-—;»--
|
Oplossen van digitale problemen =
Veiligheid + Herkennen van technische problemen bij de bediening van apparaten en het gebruik van
digitale omgevingen en waar mogelijk oplossen (troubleshooting). =
« Identificeren en beoordelen van een behoefte of vraag en vervolgens mogelijke {
« Beveiligen van apparaten en digitale content. geschikte digitale middelen selecteren en gebruiken om het op te lossen.
« Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen. + Herformuleren van een probleem met behulp van denkvaardigheden en strategieén, ——e
« Beschermen van persoonlijke gegevens en privacy in digitale omgevingen. zodat computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen.
» Beschermen van de gezondheid en het fysieke welzijn bij het gebruik van digitale technologie. « Aanpassen en afstemmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeften | e
+ Beschermen van eigen psychische welzijn en dat van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten). (bijv. de toegankelijkheid, of wijze van weergave op een beeldscherm). i
*+ Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en + Besef van de grote rol van digitale technologie in de samenleving en !
sociale inclusie en hiervan gebruikmaken. de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens. ———
« Besef van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie. « Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen. ;
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Conclusie

Pak een gekleurde kaart

-Dit gaat goedkomen!

k zie zeker mogelijkheden om bij ons op school aan
e slag te gaan met de doelen, maar er zijn zeker nog wat
beren op de weg.

plk neb nog steeds geen enkel idee wat ik met deze
oelen moet.

© leren



Dennis van Oostenbrugge
Onderwijsadviseur
Digitale Geletterdheid & ICT

dennis.vanoostenbrugge@derolfgroep.nl
06 50 21 02 26
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